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HOOFDSTUK 1:
INLEIDING TOT DE UITDAGING



1 Wat is een drone?

HOOFDSTUK 1

3



DEFINITIE VAN EEN DRONE
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2 Zijn Drones Nuttig

HOOFDSTUK 1
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TOEPASSINGEN  VAN EEN DRONE
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TOEPASSINGEN  VAN EEN DRONE

 Bekijk nu de onderstaande krantenkoppen met een aantal toepassingen van drones in de actualiteit:
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TOEPASSINGEN VAN EEN DRONE

 Wat is er belangrijk bij deze voorbeelden?

 De drones moeten telkens een bepaalde route afleggen.

11



3 De Uitdaging

HOOFDSTUK 1
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DE UITDAGING

 Je hebt zojuist ontdekt dat een drone een route of parcours volgt. Ze moeten ergens naartoe vliegen, terwijl ze 
belemerrende factoren proberen te vermijden. Daarom moet de drone zo efficiënt en snel mogelijk zijn doel 
bereiken. 

 Onze uitdaging:  Laat een drone zo vlot mogelijk een bepaald parcours afleggen!

 Ontwerpen en Onderzoeken aan de hand van het STEM-OVUR model

13



HOOFDSTUK 2:
DE PROPELLERS VAN EEN DRONE



HOOFDSTUK 2: INDELING

1. Hoe zorgt de vorm van de propellers ervoor dat de drone kan vliegen?
1. Krachten
2. De opwaartse kracht bij een drone
3. De vorm van een vliegtuigvleugel
4. De propellers van een drone

2. Hoe kun je een drone besturen?
1. De derde wet van Newton
2. Het aantal propellers
3. De drone besturen
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1 Hoe Zorgt De Vorm Van De Propellers Ervoor Dat De 
Drone Kan Vliegen?

HOOFDSTUK 2
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1.1 KRACHTEN
HOOFDSTUK 2
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A EFFECT VAN EEN KRACHT             P7

 Een kracht op een voorwerp is elke uitwendige oorzaak die een verandering van  
snelheid (bewegingstoestand) of vervorming van dat voorwerp tot gevolg heeft:

 Statisch effect: Een kracht veroorzaakt een verandering van vorm.

 Dynamisch effect: Een kracht veroorzaakt een verandering van snelheid.
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OEFENINGEN

 Opdracht p8: Duid bij de onderstaande foto’s aan over welk soort effect het gaat:



B GROOTTE  VAN EEN KRACHT

 De grootte van een kracht stellen we voor met een hoofdletter F (Force) en de eenheid voor kracht is Newton 
(N)
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Grootheid Symbool Eenheid Symbool

(grootte van een) kracht F Newton N



C DE KRACHT ALS PIJL (VECTOR)

Onderzoek:

 Orienteren:

 Orienteringsvraag:  Welke eigenschappen heeft een kracht?

 Voorbereiden

 Hypothese:
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C DE KRACHT ALS PIJL (VECTOR)
Onderzoek:

 Uitvoeren: 

 Op welke verschillende manieren kunnen we de stoel verschuiven door er een kracht op in te werken?
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 Reflecteren:



C DE KRACHT ALS PIJL (VECTOR)
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Eigenschap

Grootte van de kracht: 
lengte van de pijl

Richting van de kracht: 
as waarop de pijl ligt

Zin:
Naar de pijlpunt

𝐹𝐹1

𝐹𝐹1

𝐹𝐹1

𝐹𝐹2

𝐹𝐹3

𝐹𝐹4



C DE KRACHT ALS PIJL (VECTOR)
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𝐹𝐹2
𝐹𝐹1



D SOORTEN KRACHTEN
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 Opdracht p12: Geef zelf nog een aantal voorbeelden van krachten:



E ZWAARTEKRACHT
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 Zwaartekracht: verticale richting gericht naar het middelpunt van de aarde

 We stellen de grootte van de zwaartekracht voor als 𝐹𝐹𝑧𝑧 en de vector als 𝑭𝑭𝒛𝒛



E ZWAARTEKRACHT
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 Opdracht p13: 

𝐹𝐹𝑧𝑧 𝐹𝐹𝑧𝑧



F KRACHTEN SAMENSTELLEN
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 Onderzoek p14

 Orienteren: Onderzoeksvraag 

 Welke kracht ontstaat er als twee of meer krachten op een voorwerp inwerken.

 Voorbereiden: Hypothese

 Wat denk je dat er zal gebeuren?

 Uitvoeren: 

De leerling beweegt naar linksvoor.

De leerling beweegt niet.



F KRACHTEN SAMENSTELLEN
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 Onderzoek p15

 Reflecteren:

De twee leerlingen moeten zo duwen zodat hun  krachten elkaar opheffen, dit 
wil zeggen even groot in dezelfde richting, maar met een tegengestelde zin



F KRACHTEN SAMENSTELLEN
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 Onderzoek p15

 Reflecteren:

De richting is horizontaal en de zin is naar rechts.



1.1 KRACHTEN : WAT MOET JE 
ONTHOUDEN

 Kader p16:
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1.2 DE OPWAARTSE KRACHT BIJ EEN DRONE
HOOFDSTUK 2
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ONDERZOEK
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 Onderzoek p17

Verticaal en naar het middelpunt van de aarde



ONDERZOEK
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 Onderzoek p17

De kracht moet minstens even groot als de zwaartekracht.

We kunnen deze kracht opwekken door de propellers van 
de drone te laten draaien.



ONDERZOEK
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 Waarom creëert het draaien van de propellers een opwaartse kracht?
 Jullie onderzoeken dit aan de hand van een aantal onderzoeken in jullie groepjes.

 Wat zijn de richting en zin van een kracht op een voorwerp dat zich in een luchtstroom bevindt.
 Vul de Hypothese in p18 

 Neem Bijlage 1 erbij.



ONDERZOEK
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 Na het onderzoek:

 Vul de Reflectie in op p18 + 19

Ja,

1. Blad papier onder je mond

Neen, niet altijd.

De zwaartekracht en liftkracht hebben beide en verticale richting, maar hun 
zin is tegengesteld. Wanneer de twee krachten even groot zijn zullen ze 
elkaar opheffen en is de resulterende kracht gelijk aan 0 Newton.



1.2 DE OPWAARTSE KRACHT BIJ EEN DRONE

 Vul de “Wat moet je onthouden” aan op p20:
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1.2 DE OPWAARTSE KRACHT BIJ EEN DRONE

 Vul de “Wat moet je onthouden” aan op p20:
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luchtstroom
snelheden

kracht naar

groter

liftkracht



1.3 DE  VORM VAN EEN VLIEGTUIGVLEUGEL
HOOFDSTUK 2
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ONDERZOEK
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 Welke kracht ondervindt een vliegtuigvleugel in een luchtstroom? 

𝐹𝐹𝑧𝑧

𝐹𝐹𝑏𝑏



ONDERZOEK
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ONDERZOEK
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ONDERZOEK
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ONDERZOEK
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De lucht boven de vleugel moet een grotere afstand afleggen 
in dezelfde tijd als de lucht onder. De snelheid van de lucht 
boven de vleugel moet dus, groter zijn.



1.3 DE VORM VAN EEN VLIEGTUIGVLEUGEL
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1.4 DE PROPELLERS VAN EEN DRONE
HOOFDSTUK 2
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DE PROPELLERS VAN EEN DRONE
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Pg. 24



WAT GAAN WE ONDERZOEKEN?
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HYPOTHESE
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HYPOTHESE
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ONDERZOEK

53

Luister eerst aandachtig voordat je de stappen zelf uitvoert!
Neem per groep een SYMA drone, batterij en controller:

• Plaats de batterij in de drone.
• Groep per groep zet je de SYMA drone en de controller aan.
• Verbind de controller met de SYMA drone door de linker joystick snel naar boven en 

onder te bewegen.
• Duw de linker joystick van de controller één maal omhoog om de drone te starten.
• Hou de linker joystick van de controller omhoog geduwd en hou één voor één je 

hand boven en onder de propellers. LET OP DAT JE DEZE NIET AANRAAKT!
• Bespreek jullie bevindingen binnen jullie groep



ONDERZOEK



REFLECTEREN
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WAT MOET JE ONTHOUDEN?
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draaien

wijzerzin
wijzerzin

tegen-

zwaartekracht
resulterende kracht



2 Hoe kan je een drone besturen? 

HOOFDSTUK 2
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2.1 DE DERDE WET VAN NEWTON
HOOFDSTUK 2
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VOORBEELDEN DERDE WET VAN NEWTON
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ONDERZOEK

 Kruis je hypothese aan op p31

 Volg het onderzoek dat uitgevoerd wordt in de klas…
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UITVOEREN
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REFLECTEREN

64



RUIMER KIJKEN
TEKEN DE ACTIEKRACHT IN HET ROOD EN DE REACTIEKRACHT IN HET BLAUW OP DE VOORBEELDEN. 
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2.2 HET AANTAL PROPELLERS
HOOFDSTUK 2
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DUID AAN:
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Op een propeller werken drie krachten in:

• De zwaartekracht (A)
• De liftkracht ten gevolge van de wet van Bernoulli (B)
• Een ronddraaiende horizontale kracht die de drone via een motortje op de propeller uitoefent zodat de propeller 

ronddraait. (C)

Teken op onderstaande figuur al deze krachten:



VIDEO

 Bekijk de video in groep en beantwoord de vragen op p34-36
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HET AANTAL PROPELLERS VAN EEN DRONE
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2.3 DE DRONE BESTUREN
HOOFDSTUK 2
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DE DRONE BESTUREN            P36 

 Vul de onderstaande begrippen in op de afbeelding:  
pitch– throttle – yaw - roll
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pitch

throttle

yaw

roll
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 Per groepje nemen jullie één 
maal elk van de onderdelen op 
de foto’s.

 Plaats de propellers op de 
motoren van de drone.

 Verbind de connectoren van de 
drone met de pinnen op het 
controlepaneel.

 Sluit de stroom aan op het 
controlepaneel.

 Voer de proef uit.
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WAT MOET JE ONTHOUDEN
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diagonaal

zijde

achterste
voorste
rechtse
linkse

Pg. 39



HOOFDSTUK 3:
EEN PARCOURS AFLEGGEN MET EEN DRONE



HOOFDSTUK 3: INDELING

1. Met welke veiligheidsregels en wetgeving moet je rekening houden bij het besturen van een drone
1. Enkele nieuwsfeiten
2. Wetgeving
3. VLIEGEN!

2. Hoe registreert een drone het af te leggen parcours?
1. Computationeel denken
2. Het parcours abstraheren met behulp van coördinaten
3. Het verband tussen coördinaten en programmacode

3. Ontwerkp een blokprogramma zodat de drone het parcours kan afleggen
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1 Met welke veiligheidsregels en wetgeving moet je 
rekening houden bij het besturen van een drone?

HOOFDSTUK 3
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1.1 ENKELE NIEUWSFEITEN
HOOFDSTUK 3
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1.2 WETGEVING
HOOFDSTUK 3

80



ENKELE KRANTENKOPPEN
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WAAR MOGEN WE NIET VLIEGEN?
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WAAR MOGEN WE NIET VLIEGEN?
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1.3 VLIEGEN!!
HOOFDSTUK 3
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VLIEGEN MET EEN CONTROLLER

85

Luister eerst aandachtig voordat je de stappen zelf uitvoert!
Neem per groep een SYMA drone, batterij en controller:

• Kies per groep ÉÉN piloot.
• Plaats de batterij in de drone.
• Groep per groep zal er gevlogen worden.  Als je niet moet vliegen let je goed op de piloot 

om te kijken wat hij/zij doet.
• Verbind de controller met de SYMA drone door de linker joystick snel naar boven en 

onder te bewegen.
• Duw de linker joystick van de controller één maal omhoog om de drone te starten.
• De piloot zal RUSTIG met de drone opstijgen en probeert deze stabiel te houden.
• De piloot zal RUSTIG met de drone naar voren, naar achteren, naar links en naar rechts 

bewegen.
• De piloot zal de yaw beweging uitvoeren en erna landen.



2 Hoe regristreert een drone het af te leggen parcours

HOOFDSTUK 3
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2.1 COMPUTATIONEEL DENKEN
HOOFDSTUK 3
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DRONE BESTUREN P. 50

 Voordelen manueel vliegen

 Fijn

 Meer controle 

 Nadelen manueel vliegen

 Ongevallen / gevaarlijk

 Moeilijk

 Drone kan kwijt geraken

 Onnodige bewegingen verbruiken meer energie
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COMPUTATIONEEL DENKEN: PRINCIPES P. 50

 Decompositie

 Patroonherkenning

 Abstractie

 Algoritme

→ dagelijks gebeurtenis: het ontbijt!
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DECOMPOSITIE P. 50
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2. Boterham smeren

1. Thee zetten

3. Ei koken



DECOMPOSITIE P. 51

91

Kleur het juiste bolletje bij de 
volgende uitspraken:

o Hebben we ons probleem 
moeilijker of complexer gemaakt?

o Hebben we ons probleem 
gemakkelijker gemaakt?

Hoe hebben we ons probleem 
gemakkelijker gemaakt?

Opsplitsen in deelproblemen.



DECOMPOSITIE P. 51

 Moeilijke problemen opsplitsen in gemakkelijkere deelproblemen

 Drone 
 Parcours volgen

 Simpel

 Deelstukken parcours doorlopen
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PATROONHERKENNING P. 51

 Wat?
 Overeenkomstige of herhalende zaken

 Vergelijken met eerder opgeloste problemen

 Doel? 
 Problemen snel en doeltreffend oplossen
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PATROONHERKENNING P. 51

 Vindt het patroon in de volgende voorbeelden
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ALGORITME P. 52

 Wat?
 Stappenplan

 Handleiding volgen

 Einddoel bereiken
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ALGORITME P. 52

 Thee zetten

 Boterham smeren

 Ei koken

 Patronen aanwezig?
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ABSTRACTIE P. 53

 Wat?

 Focus op hoofdzaak

 Negeren bijzaak

 Doel?

 Probleem vergemakkelijken
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ABSTRACTIE P. 53
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Je geeft een verjaardagfeestje in de tuin. Jij nodigt al je vrienden uit. Je broer zal 
voor de muziek zorgen. Je mama verzorgt de hapjes en je papa versiert de tuin.

HOOFDZAAK BIJZAAK

Uitnodiging maken, uitnodiging uitdelen op school, alle hapjes op dienblad leggen, route bepalen voor iedereen 
die komt, met je broer muziek overlopen, kleding kiezen voor feestdag, zitkussens klaarleggen, met je papa 
bespreken hoe je de tuin wilt versieren

Uitnodiging maken Uitnodiging uitdelen op school

Route bepalen voor iedereen die komt

Met je broer muziek overlopen

Alle hapjes op dienblad leggen

Kleding kiezen voor feestdag

Zitkussens klaarleggenMet je papa tuinversiering bespreken



ABSTRACTIE P. 54

 Water koken

 Tussenstappen

 Automatisch
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ABSTRACTIE P. 54

 Wat stel je vast? Doorstreep wat fout is. 

Je kan een algoritme moeilijker / eenvoudiger maken door stappen / patronen te vervangen a.d.h.v. 
patroonherkenning / abstractie / decompositie. Je zal dus onnodige / nodige details toevoegen / 
weglaten. 
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OEFENEN – WELK PRINCIPE KOMT AAN BOD? P. 55

 Ik ga inkopen doen! Hiervoor heb ik een boodschappenlijst opgesteld waarin het volgende aanwezig is: 
Ice-Tea, kippenvleugels, paprika, Fanta, bananen en kabeljauw. Kan jij mijn boodschappenlijst 
gemakkelijker maken?
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Dranken

DECOMPOSITIE

Ice-Tea

Fanta

paprika

bananen

kippenvleugels

kabeljauw

Groenten en fruit Vlees en vis



OEFENEN – WELK PRINCIPE KOMT AAN BOD? P. 55

 Ik rij naar huis nadat ik inkopen heb gedaan, maar onderweg zijn er verkeerslichten. Nadat ik voor de derde keer 
stop, probeer ik te raden welke kleur ik zal zien voor de laatste twee stoplichten.
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PATROONHERKENNING



OEFENEN – WELK PRINCIPE KOMT AAN BOD? P. 55

 In de winkel wil je een bloem kopen maar je kan niet kiezen tussen een lelie en een zonnebloem. Welke bloemen 
staan afgebeeld?
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ABSTRACTIE



OEFENEN – WELK PRINCIPE KOMT AAN BOD? P. 56

Limonade voor 2!  

Benodigdheden: 90 ml water, 510 ml mineraalwater, 90 g suiker, 2 citroenen, 1 takje citroengras, zeef, fles 

a) Kook 90 ml water en voeg 90 g suiker, 1 takje citroengras en de citroenschillen. Laat dit mengsel even 
afkoelen. 

b) Giet door een zeef en meng de siroop met het sap van de citroenen en 425 ml mineraalwater. Gebruik je zeef 
om je siroop erdoor te gieten en meng dit met 510 ml mineraalwater en de sap van 2 citroenen. 

c) Bewaar in een afgesloten fles in de koelkast tot gebruik. 

104
ALGORITME



WAT MOET JE ONTHOUDEN? P. 56
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TOEPASSEN OP EEN DRONE P. 57

Je moet een drone besturen om een reeks taken te 
voltooien. De drone stijgt op in  het spectrumcollege 
en zal ook hier moeten landen. Als eerste moet de 
drone een code ophalen bij de Basic-Fit, deze code zal 
nodig zijn om een doos met een haak erin te openen. 
Eenmaal de drone een haak heeft kan het bij het 
Griekse restaurant The Greek een coupon halen voor 
kattenvoer. Deze coupon moet afgegeven worden aan 
een katteneigenaar voordat je de finish bij het 
spectrumcollege kan doorkruisen. 
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TOEPASSEN OP EEN DRONE – DECOMPOSITIE P. 58

 Wat moeten we doen? 

 Hoe kunnen we het probleem 
opsplitsen?

 Taken uitvoeren

 Locaties passeren

107

Spectrumcollege Basic-Fit

code

Basic-Fit doos met haak

haak

doos met haak The Greek

coupon

The Greek katteneigenaar

coupon

katteneigenaar Spectrumcollege



TOEPASSEN OP EEN DRONE – PATROONHERKENNING P. 58

Patroon in parcours?

Ja, want de drone gaat telkens van een plaats naar 
een andere plaats. 

108



TOEPASSEN OP EEN DRONE – ABSTRACTIE        P. 58

Hoe kunnen we de 
positie van een drone zo 
nauwkeurig mogelijk 
voorstellen?

Hint: jullie hebben dit al 
tijdens wiskunde gezien!
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TOEPASSEN OP EEN DRONE – ALGORITME P. 58

In paragraaf 2.3 zal je leren om een algoritme te schrijven dat toelaat je drone zo te 
programmeren dat hij een bepaald parcours kan afleggen.
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WAT MOET JE ONTHOUDEN? P. 59
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WAT MOET JE ONTHOUDEN? P. 56

112

Er zijn principes computationeel

Abstractie

Algoritme

Patroonherkenning

Decompositie



WAT MOET JE ONTHOUDEN? P. 59

113

splitsen we een complex probleem op in gemakkelijkere

deelproblemen.

ga je op zoek naar gelijkenissen in je probleem

verbergen/negeren. Je maakt dus een onderscheidt tussen hoofd – en bijzaak.

of vergelijk je het met eerder opgeloste problemen om een oplossing te zoeken. 

Bij een algoritme stel je de stappen op die nodig zijn om een probleem op te 
lossen of tot een goed einde te brengen.

ga je details die onnodig zijn voor je oplossing tot het probleem



2.2 HET PARCOURS ABSTRAHEREN M.B.V 
COÖRDINATEN
HOOFDSTUK 3
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Plaats drone voorstellen?

Assenstelsel
x – as
y – as
oorsprong O 

Coördinaten ( x , y )
sprongen t.o.v. oorsprong

( 1 , 5 )



OEFENING 1 P. 61
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A
B
C
D
O

E (5, 5) 
F (1,5 ; 5)
G (1; 5,5)



OEFENING 2 P. 62
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4 ruitjes = 1 
eenheid

A (5 , 2)
B (0 , 3)
C (1,5 ; 2)
D (0,5 ; 2,5)
E (4, 0)) 

x

y

1 2 3 4 5

1

2

3

O



WAT MOET JE ONTHOUDEN? P. 63
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WAT MOET JE ONTHOUDEN? P. 63
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2.3 HET VERBAND TUSSEN COÖRDINATEN EN 
PROGRAMMACODE
HOOFDSTUK 3
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WAT MOET JE ONTHOUDEN? P. 63
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We gebruiken coördinaten om de positie van een punt vast te stellen.

Een assenstelsel is nodig om coördinaten te gebruiken.

Een assenstelsel bestaat uit een horizontale x-as, een verticale y-as en 

de snijpunt van de assen genaamd de oorsprong O.



WAT MOET JE ONTHOUDEN? P. 63

122

Vanuit de oorsprong maak je eerst horizontale sprongen volgens de x-

as naar links of naar rechts. Nadien maak je verticale sprongen volgens 

de y-a naar boven of naar onder.

Een willekeurig punt P heeft een x – coördinaat en een y – coördinaat, 

Deze zijn respectievelijk de eerste en tweede coördinaatsgetallen.  Een 

punt P noteer je dus als (x , y) of P (x , y). Indien een coördinaatsgetal 

een komma heeft, noteer je het als (x ; y ).



SCHUIN VLIEGEN P. 64
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Coördinaten rechtstreeks

COMMANDO’S

 Ga … m naar links 

 Ga … m naar rechts 

 Ga … m naar voor 

 Ga … m naar achter

Schaal 1:10
Sprong van één eenheid = 10 
meter in werkelijkheid

(1 , 5)

(5 , 7)

T (5 , 5)

T (1 , 7)



SCHUIN VLIEGEN P. 65

 Maakt het uit hoe onze drone staat in punt S? Doorstreep wat niet past.  Ja/ Nee, want 

als de drone in (1 , 5) een beweging gaat uitvoeren kan deze afhankelijk van hoe de drone staat verschillende 
gevolgen hebben. Indien de drone naar het Noorden kijkt en 10 meter naar voor beweegt komt deze uit in (1 , 6). 
In tegenstelling tot een drone die naar het Oosten kijkt en 10 meter naar voor beweegt en in (2 , 5) uitkomt.

 Noteer de verschillende stappen om de drone van punt S naar punt B te laten vliegen. Gebruik hiervoor de 
commando’s die je hebt gezien.

1)  Vlieg van S(1 , 5) naar (5 , 5) , dus ga 40 m naar rechts.
2)  Vlieg van (5 , 5) naar B (5 , 7) , dus ga 20 m naar voor. 
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SCHUIN VLIEGEN P. 66

 Bouw nu een algoritme op waarbij je de drone de punten S, B, H, G en K laat doorlopen om uiteindelijk terug in S 
te komen. 

1)  Vlieg van S(1 , 5) naar (5 , 5) , dus ga 40 m naar rechts.
2)  Vlieg van (5 , 5) naar B (5 , 7) , dus ga 20 m naar voor. 
3)  Vlieg van B(5 , 7) naar (5,4 ; 7) , dus ga 4 m naar rechts.
4)  Vlieg van (5,4 ; 7) naar H(5,4 ; 4) , dus ga 30 m naar achter.
5)  Vlieg van H(5,4 ; 4) naar (6 , 4) , dus ga 6 m naar rechts.
6)  Vlieg van (6 , 4) naar G(6 , 1) , dus ga 30 m naar achter.
7)  Vlieg van G(6 , 1) naar (3,4 ; 1) , dus ga 26 m naar links.
8)  Vlieg van (3,4 ; 1) naar K(3,4 ; 2,4) , dus ga 14 m naar voor.
9)  Vlieg van K(3,4 ; 2,4) naar (1 ; 2,4 ) , dus ga 24 m naar links.

10)  Vlieg van (1 ; 2,4) naar S(1 , 5) , dus ga 26 m naar voor.
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WAT MOET JE ONTHOUDEN?
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links of rechts

boven of onder

schuin punt A

hetzelfde punt B

punt C

punt C



3 Ontwerp een blokprogramma zodat een drone het 
parcours kan afleggen

HOOFDSTUK 3
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WAT HEBBEN WE NODIG?
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HOE MAKEN WE VERBINDING MET DE TELLO DRONE?
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Plaats de batterij in de Tello drone en zet de Tello drone aan. Het LED 
lampje van de Tello drone zal verschillende kleuren weergeven.

Open op de iPad de “Instellingen” en ga naar “Wifi” in de linker 
kolom. Na even te wachten zal je tussen de beschikbare netwerken 
de Tello drone zichtbaar zien worden. Druk hier op om ermee te 
verbinden. Het LED lampje van de Tello drone wordt nu groen.



DRONEBLOCKS
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SCRATCH NAAR DRONEBLOCKS
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Scratch Droneblocks



SCRATCH NAAR DRONEBLOCKS
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Scratch Droneblocks



PROGRAMMA 1: 20CM VOORUIT VLIEGEN

 Neem per groep jullie iPad.

 Kijk na of de Tello drone nog steeds een groene LED heeft. Zo niet voer opnieuw 
de stappen om verbinding te maken uit.

 Open het programma Droneblocks op de iPad.

 Luister naar de leerkracht en volg de stappen aandachtig.
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