
STAP 1 - surf naar www.bookwidgets.com 
Log in met jouw gegevens: e-mail en wachtwoord

LEGPUZZEL
STAP 3 - pas de instellingen (waar nodig) aan 
Volgende instellingen zijn noodzakelijk: 
• Titel 
• Horizontale stukken 
• Verticale stukken 
• Pas eventueel het beloningswoord aan 

Zorg ervoor dat het vak ‘sla antwoorden op bij het verlaten van de widget’ uitgevinkt is.

Voeg hier de afbeelding toe om jouw legpuzzel aan te maken.

STAP 4 - maak je widget klaar om te delen

Kies voor “Toon QR-code”.

STAP 5 - kopieer de QR-code naar het werkblad of druk de QR-code af

STAP 2 - kies een widget

http://www.bookwidgets.com


MEMORY
Je 3 keuzes: 
- afbeelding en afbeelding 
- afbeelding en tekst 
- tekst en tekst    

Voeg hier de afbeeldingen toe  
om een paar  aan te maken.

Voeg hier één  
tekst- en één afbeeldingskaart  
toe om een paar aan te maken.

Voeg hier twee tekstkaarten  
toe om een paar  
aan te maken.

herhaal STAP 4 - maak je widget klaar om te delen

herhaal STAP 5 - kopieer de QR-code naar het werkblad of druk de QR-code af



PAREN MAKEN herhaal STAP 4 - maak je widget klaar om te delen

herhaal STAP 5 - kopieer de QR-code naar het werkblad of druk de QR-code af

Paren maken.

Keuze uit dezelfde  
combinaties als bij memory.

Rapportering. 

➥ 



KRUISWOORDRAADSEL
Geef jouw kruiswoordraadsel een titel.

Vul in de linkerkolom de woorden in uit het kruiswoordraadsel. 

In de rechterkolom voeg je een omschrijving van het woord in. 

Eens alle woorden en beschrijvingen zijn ingegeven  
kan je het kruiswoordraadsel genereren. 

Dit kan enkele ogenblikken duren.

herhaal STAP 4 - maak je widget klaar om te delen

herhaal STAP 5 - kopieer de QR-code naar het werkblad of druk de QR-code af

Hier kan je de grootte (breedte en hoogte) van het kruiswoordraadsel bepalen.

Stel hier de opties in m.b.t. de verbetering van het kruiswoordraadsel.

Vink de volgende vakjes aan: 
- Leerling kan antwoorden indienen. 
- Naam leerling zichtbaar en wijzigbaar (zie indieningsformulier). 

STAP 1.

STAP 2.

STAP 3.



Voeg vragen toe… 
Je kan kiezen uit 36 interactieve vraagvormen. 
Ik licht er een aantal toe.

Voeg jouw vraagstelling in. 

Voeg jouw tekst toe. Plaats dubbele haakjes voor 
en achter woorden die door leerlingen dienen 
ingevuld te worden, vb. <<paardje>>

Bij ‘vergelijk’ kan je opties selecteren m.b.t. de schrijfwijze van de in te vullen antwoorden. 

Bij het onderdeel ‘Correctie- en score-opties’ kan je de puntenverdeling voor deze vraag bepalen.

Bij het onderdeel ‘Titel en rapportering’ dien je de opties in te geven  
m.b.t. het indienen van het werk van de leerlingen.

Vink de volgende vakjes aan: 
- Leerling kan antwoorden indienen. 
- Naam leerling zichtbaar en wijzigbaar 
(zie indieningsformulier). 

Typ jouw vraag. 

Geef de verschillende antwoordmogelijkheden in.  
Vink het juiste antwoord aan.

Voeg jouw vraagstelling in. 

Voeg jouw tekst toe.  
Ook hier maak je gebruik van dubbele haakjes om de woorden aan te geven die in de  
oefening moeten gesleept worden, vb. <<februari>>. 

Bij ‘afleiders’ kan je extra woorden toevoegen. Deze woorden dienen niet gesleept te  
worden naar de zinnen.

Typ jouw vraag. 

Geef de combinatieparen afzonderlijk in: 
• woord - woord 
• woord - afbeelding 
• afbeelding - afbeelding  



FLASHKAARTEN
Kaarten aanmaken.

Term: 
Hier vul je het woord in dat op de voorkant van de kaart verschijnt. 

Hint: 
Leerlingen die met de flitskaarten werken, kunnen hints krijgen bij het opgegeven woord. 

Lay-out: 
Je kan tekst en afbeelding combineren.

Opties bij geavanceerde instellingen. 
Vink alle opties aan.

herhaal STAP 4 - maak je widget klaar om te delen



Opties om gemaakte bookwidgets te delen.

Rechtstreeks aan een gekoppeld Google Classroom-account. 

Door een QR-code te genereren. 

Via een lerarenlink (een collega kan jouw widget aanpassen). 

De link via e-mail versturen. 

Met de verkorte code die leerlingen in de app kunnen ingeven. 

Kies voor auteursrechtenvrije afbeeldingen. 
Je vindt ze o.a. op de volgende websites: 

www.pixabay.com 
www.unsplash.com 

http://www.pixabay.com
http://www.unsplash.com

