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1.2 Exit-card  

 

1.3 Intro-card 
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1.4 Oefeningenblad 
 

 

Schooljaar: 2022-2023 Naam: 

Trimester: 2 Klas: …………… 

Datum: Volgnummer: 

Oefeningenblad 

 

In dit document zal je doorheen het project je oplossingen van de oefeningen 

opslaan. Dit doe je door je programma in je editor te kopiëren en te plakken in het 

voorziene kader. 

De donker gekleurde kaders zijn oefening die je in de bundel moet oplossen. 

Basisfuncties in Python 

Oefening 1  

Oefening 2  

Oefening 3  

Oefening 4  

Oefening 5  

Oefening 6  

Oefening 7  

ALS/DAN-functies (booleaanse expressie en statements) 

Oefening 1  

Oefening 2  

Oefening 3  

Oefening 4  

Oefening 5  

Oefening 6  

Oefening 7  
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Oefening 8  

Oefening 9  

Oefening 10  

ALS/DAN-functies (booleaanse operatoren) 

Oefening 1  

Oefening 2  

Oefening 3  

Oefening 4  

Oefening 5  

Lussen in Python 

Opdracht  

Oefening 1  

Oefening 2  

Oefening 3  

Oefening 4  

Oefening 5  

Oefening 6  

Oefening 7  

Overkoepelde oefeningen 

Oefening 1  

Oefening 2  

Oefening 3  

Oefening 4  

Oefening 5  

Oefening 6  

Oefening 7  

Oefening 8  
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Oefening 9  

Oefening 10  

Oefening 11  

Oefening 12  

Oefening 13  

Oefening 14  

Oefening 15  

Oefening 16  

Oefening 17  

Oefening 18  

Oefening 19  

Oefening 20  
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1.5 Oplossingenbundel 
 

 

Schooljaar: 2022-2023 Klas: 4NAW 

Oplossingen 

 

In dit document vind je alle oplossingen van de oefeningen terug.  

Basisfuncties in Python 

1 

 

2 

 

3 
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4 Programma 1: 

“Baby’s hebben geen knieschijven”  

→ Indien er in de tekst een apostrof gebruikt wordt, moeten we het begin en het einde 

van de string aangeven met dubbele of twee enkele aanhalingstekens 

Programma 2: 

Latijnse_naam  

→ Er mogen geen spaties staan bij de naam van een variabele. 

Programma 3: 

zijde=int(input(“Wat is de lengte van de zijde van het vierkant?”)) 

→ Indien we willen dat Python een string als een geheel getal interpreteert, moeten we 

gebruik maken van de functie int() 

Programma 4: 

‘Toon’ 

→ Toon moet tussen aanhalingstekens aangezien dit een string is.  

5 

 

6  
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 7 Programma 1: 

Het programma vraagt aan de gebruiker met hoeveel kinderen en volwassenen men naar 

het pretpark gaat. Als reactie laat Python zien hoeveel men uiteindelijk moet betalen. 

Voor elk kind wordt er 30 euro betaald en voor elke volwassene 45 euro. 

Programma 2: 

Het programma vraagt aan de gebruiker hoeveel boeken een winkel aankoopt. Als reactie 

krijgt men te zien hoeveel de winkel moet betalen. Hierbij wordt rekening gehouden met 

de prijs van de boeken (15 euro/boek), maar ook met de prijs van het vervoeren van de 

boeken. Dit is 3 euro voor het eerste boek en 75 cent voor elk extra boek. 

ALS/DAN-functies (booleaanse expressie en statements) 

1 

 

 2 

 

 3 
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4  

 

5  

 

6 
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7 Opgave:  

Het programma vraagt de gebruiker met hoeveel personen ze komen dineren. Als het 

antwoord meer dan 8 is, zegt het programma dat ze moeten wachten op een tafel. 

Anders wordt er gezegd dat hun tafel gereed is. 

8  

 

 

9  

 

 

10 Programma 1: 

Wanneer je een leeftijd hebt die kleiner is dan 30 jaar, dan wordt de tekst “Je bent in je 

jonge jaren.” geprint. Dit resultaat bekom je ook bij een leeftijd van bijvoorbeeld 16. Je 

wilt bij deze leeftijd echter een ander resultaat krijgen. Dit doordat de volgorde van de 

booleaanse expressies foutief is gekozen. Mogelijke oplossingen voor het programma 

zouden zijn om het domein beter af te bakenen of om de volgorde van het programma 

aan te passen. 

Programma 2: 

De ‘elif’ en de ‘else’ moeten van plaats gewisseld worden.  

ALS/DAN-functies (booleaanse operatoren) 

1  

1. not 

2. and 

3. or 
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2  

 

3  

 

4  

 
 

• In regel 1 en 2 moet str() aangepast worden naar int() of float() 

• Op het einde van regel 4 moet een ‘:’ 

• De print() in regel 5,8,9 en 12 zijn verkeerd uitgelijnd. Ze moeten op hetzelfde 

niveau komen als regel 6 en 11. 

• In regel 7 moet ‘end’ vervangen worden door ‘and’. 

 

5 
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Lussen in Python 

 Opdracht: 

 

 

1  

 

2  
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3 
 

 

4  

 

5  

 



33 Bijlagen STEM-project 

6 Programma 1: 

Als bovenstaande code wordt doorlopen zullen niet alle natuurlijke getallen tot de tweede 

macht verheven worden. Dit doordat i de waarde 1 zal blijven aanhouden aangezien 1² 

altijd 1 blijft. De lus zal dus oneindig blijven doorlopen met steeds als resultaat 1.  

Programma 2: 

 

• ‘Som’ staat met hoofdletter geschreven. In de lus wordt deze met een kleine 

letter genoteerd. 

• De haakjes op regel 6 worden niet gesloten. 

• ‘print’ wordt op regel 8 met hoofdletter geschreven. Een functie moet steeds met 

kleine letter genoteerd worden!  

• Op regel 8 wordt een aanhalingsteken vergeten. 

• Op regel 7 mist + x  

7  
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Overkoepelde oefeningen 

1  

 

2  
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3  

 

4  

 

5 Opgave: 

Bereken de oppervlakte van een cirkel met straal 7. 

Aanpassing variabelen; a = pi, b = straal en c = oppervlakte. 

6  
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7  

 

8 Opgave:  

Schrijf een programma dat je laat weten hoeveel je moet betalen in de cinema. Ben je 

jonger dan 3 jaar, mag je gratis binnen. Ben je tussen 3 en 13, betaal je 10 euro en als 

je ouder bent, betaal je 15 euro. Laat het programma ook vragen naar welke film je wil 

kijken.   

9  

 

10  
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11  

 

12  
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13  

 

 

14  

 

15  
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16  

 

17 Opgave:  

Er wordt van de oneven getallen, van 137 tot 192, nagegaan of de som van hun cijfers 

gelijk is aan 11. Indien dat het geval is, wordt het getal afgedrukt op het scherm.  

18 Fout in programma:  

De functie float() of int() mist. De uitkomst van een input() is altijd een string. Je kan 

een string niet tot de derde macht verheffen, dus zal je van de lengte van de ribbe een 

float of integer moeten maken. 

19  
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20  
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