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INSTALLEREN VAN EEN TINKERCAD

STEM-project: Het weer

Stroomschema: account maken op Tinkercad
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Geef de URL in

Fout

Controle
URL

Druk op deelnemen
aan klas

Fout

Controle
pagina

Geef de klascode in

Controle
pagina

https://www.tinkercad.com
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In slechts enkele minuten wordt uw gedachte
werkelijkheid

. Ch Al . -

In slechts enkele minuten wordt uw gedachte
werkelijkheid

Deelnemen aan les

Uw leraar geeft u een code

Niet deelnemen aan een klas?

Terug

Welkom bij

21w

Geef de alias op die uw leraar heeft verstrekt.

Stap 1: Geef volgende URL
in op google
https://www.tinkercad.com

Controleer of je op de
startpagina van Tinkercad
bent.

Druk op de groene knop
deelnemen aan klas. Zodat
je op de volgende pagina
komt.

Controleer of je op de
volgende pagina bent
terecht gekomen.

Geef de klascode die op het
bord staat in en klik dan op
de knop “ga naar mijn les.”

Controleer of je op de
volgende pagina bent.

In het kader “Voer uw alias

in.” Typ je voor- en
Geef je naam in oeruwatias . achternaam in en druk
daarna op “dat ben ik.”
Fout
Niet deelnemen aan een klas?
Terug
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STEM-project: Het weer

Controle
pagina

Klik op een nieuw |
circuit maken

Fout

Controle
pagina

Leren werken met
Tinkercad
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Schermonderdelen

K] AUTODESK
<Al TINKERCAD

Circuits

Tinker with Circuits on Tinkercad!

werpen
Circuits.
NiEuw

Codeblokken

Instructies

2 @ O« ~» (E ©O

P Simulatie starten

Code Exporteren

Controleer of je op de werk
pagina bent
terechtgekomen.

Klik op de groene knop een
nieuw circuit maken. Zodat
je op de pagina komt om
circuits te maken op een
arduino.

Controleer of je op de
circuits pagina bent
uitgekomen.

Tinkercad is een simpel en
toch uitgebreid programma
om een sturing met Arduino
te simuleren. De hoogst
noodzakelijke basisfuncties
worden in de volgende
stappen besproken.

Met deze knoppen kan je
het perspectief op je
werkvlak veranderen. Vb.
zoemen, kantelen, ...

Hier gaat het vooral om de
knop ‘Simulatie starten’.
Zoals de naam zegt kan je
hiermee je schakeling
testen!
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STEM-project: Het weer
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Aan de slag!

succes
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Het gebied binnen het rode
vierkant is het werkvlak.
Hier sleep je de
onderdeeltjes zoals
weerstanden, led’s,
drukknoppen, etc. naartoe.

In dit menu vind je de
sensoren, actuatoren,
Arduino’s, breadboards
en ... terug.

Nu we de onderdelen
kennen gaan we ons
weerstation stap voor stap
opbouwen.
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ZELF EEN WEERSTATION MAKEN

STEM-project: Het weer

Stap voor stap creéren we ons weerstation op Tinkercad en voeren we de oplossing uit op onze

Arduino.

Oefening 1: Laat een led branden als de temperatuur niet gelijk is aan 0°C.

Stap 1: Zorg ervoor dat je Tinkercad hebt opgestart en dat je in het werkveld circuits zit.
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Stap 2: Klik op het drop-down menu Componenten Basis en selecteer

Starters Arduino.

Componenten
Basis

Starters

Arduino

Smouth Borao-Gogo

v 0 o« » @ ©

v e e x| 8 o«
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P Simulatie starten Exporteren Delen

Componenter

Basis
Componenten
Basis

Alle

v =

Starters

Basis

Schakelmodulen

Alle

Stap 3: Klik en sleep onderstaand breadboard met Arduino naar het werkvlak.

Starters
Arduino

Zoeken
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STEM-project: Het weer

Stap 4: Klik op het drop-down menu Starters Arduino en selecteer f—

Arduino

Componenten Alle.

Componenten

Basis

Starters
q -
Arduino Starters
Basis
) Arduino
Componenten Schakelmodulen
Alle Alle

Stap 5: Selecteer de temperatuursensor en plaats hem in het omkaderde deel op het breadboard.
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Stap 6: Maak een verbinding tussen de minpool van het breadboard en de minpool van de
temperatuursensor (de blauwe lijn op de afbeelding). Maak ook een verbinding tussen de pluspool
van het breadboard en de pluspool van de temperatuursensor. (de rode lijn op de afbeelding).
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STEM-project: Het weer

Stap 7: Maak een verbinding tussen de data van de temperatuursensor en de analoge poort AO
(groene draad op het breadboard)

Stap 8: Maak een verbinding met een weerstand van 4700Q tussen de pluspool en de data van de
temperatuursensor zoals op de afbeelding.

Hogeschool UCLL
Educatieve Bachelor Secundair Onderwijs
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STEM-project: Het weer

Stap 10: Maak een verbinding met een weerstand van 470Q tussen de kathode (minpool van de led)
en de minpool van het breadboard.

Stap 12: Nu de opstelling is uitgewerkt kunnen we een programma maken zodat de led gaat branden
als de temperatuur niet gelijk is aan 0°C.

Je start door te klikken op ‘code’.

[T]1]
[x[€] Funky Waasa-Wluff =]
[cAlD)
A8 «» B 0 > ot st | [ aporn]|_owm
Blokken + tekst - + @ 1 (Arduino Uno R3) =
@ Vitgang ) Beheren void setup()
@ Ingang @ Wiskunde
@ Nolabe @ Variabelen )
veid loop()

ingebouwde LED instelen op  HOOG =
delay(10);
pn 0w inselencp HOOG v

pn 3+ wsieienop ()

sevooppin 0+ draaien naar () o

lidspreker afspelen oppin 0  metiod

lidsprekeroppin 0 v uitschakelen

schiifven naar nieuwe regel seriele monior Q

RGBLEDnpns 3 v ERd ERd -

Hogeschool UCLL
Educatieve Bachelor Secundair Onderwijs
Campus Diepenbeek 8




STEM-project: Het weer
Stap 13: Neem bij beheer de ‘ALS-blok’

(T]1IN]

[0 Funky Waasa-Wiuff =]
c[alp]

P Simuatiestarten  Exporteren  Delen

Z @ O« » B ©

Blokken + tekst - + a8 % 1 (ArduinoUnoR3) =
@ Uitgang @ Beheren void setup()
@ Ingang @ Wiskunde {
@ Notatie @ Variabalan )

& woid loop()
— =
ir 0 {

[0 P
2
ol herhalen
I dan
a dan

delay(10}; // Delay a little bit te improve simulat
}

0)®

Blokken + tekst - X & %
@ Uitgang @ Beharen
@ Ingang @ Wiskunde
@ Notatie @ Variabelen

olmmwmmmvm °|
oh:pmmmmmm.m o d

HOOG »

Stap 15: Neem bij ingang de ‘temperatuur van pin A0 in eenheden °C lezen’ en plaats deze in de blok
#. Verander ook het getal in de blok naar nul want de temperatuur mocht niet gelijk zijn aan 0.

goon
@0 Funky Waasa-Wiuff |:=]
c[Alo}
2\ @ « » B © P Simulatie starten  Exporteren  Delen
Blokken + tekst - 2 B & 1(ArduinoUnoR3)
@ Uigang @ Boheren void setup()
R {
@ Ingang Wiskunde pinMode (A0, INFUT);
@ Notave @ Venabelen )
- emperstussensorvanpin A0 v ineemheden 'Cv lezen  fw . an void 1oop()
s
if (-40 + 0.488155 * (analogRead(A0) - 20) t= 0) (
1 s (s :
delay(10); // Delay a little bit to improve simulad

graden van servovanpin 0 v lezen

aantal beschabare sencle lekens

o

lemperatuursensor vanpn A0 v n
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STEM-project: Het weer

Stap 16: Neem bij uitgangen de blok Pin 3 instellen op hoog.

[ Ef— O-e
Funky Waasa-Wiuf
fc [alo]

Zh « » B © [ » Simulatiestarien  Exporteren  Delen
Blokken +tekst - +r a8 * 1 (Arduino Uno R3) =
@ Utgang @ Beheren void setup()
@ Ingang @ Wiskunds {

pinMode (AO, INEUT):
@ Notate @ Veniabelen pinMode (3, OUTEUT):

s lempershurscascvensin AD> eenheden G kexen | B ‘ dan
ingehoueds LED instellen op  HOOG =

* (analogRead(A0) - 20) = 0) {
HIGH) ;

Delay a little bit to improve simulat

hidspreker afspelen cppin 0 = met od
Ridspeeker oppin 0 = uschakelen o)

RGBLEDmpins 3+ 3= 3+

Stap 17: Het programma is nu volledig uitgeschreven. Als je nu op de simulatie starten duwt dan gaat
de led branden als de temperatuursensor niet op 0°C staat.

Lo
[x[E] Funky Waasa-Wluff ;=]
ann
a Zs B « +» [E © simulatortijd: 00:00.04 @7 code | (] Slmulauebmndlgen Delen
Compunenten —
(-] . - e - o=
o Zoeken
|
© |
1
Vieerstand Led
<
8 Drukknop Patentiometer
o I |
Condensator Schuifschakelaar

Stap 18: Als het programma werkt dan voeren jullie een variant uit. De led laten knipperen in plaats
van voortdurend te laten branden.

BAE s Amur-Krunk =] .
unning Amur-Krun

@on

Z M O« ~ B O [(E ] B Sowlstiestarten  Exporteren  Delen

Blokken + tekst - 2ol # 1 (Arduino Uno R3) =

@ Uigang @ Bt void sewup ()
1

pinsiode (A0, INPUT);
pintods (3, OUTRUTI;
}

void loop()
i

(R PR,
pn 3= mslenop HOOG = )
€ soconten v wachien

pn 3= msiellnop LAAG =

Schrien et niens: gl serie moeon o]
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STEM-project: Het weer

Stap 19: Test uit!

Leuven
LimEmrg

Extra oefening: Als het werkt kunnen jullie varianten uitwerken tot iedereen klaar is.
Bijvoorbeeld:

Laat de LED branden op een temperatuur van 5°C.

Vervang de LED door een zoemer en laat de zoemer afgaan als de temperatuur niet gelijk is aan 0°C en
niet gelijk is aan 10°C.

Maak een combinatie met de LED en de zoemer en zorg ervoor dat ze werken als het stipt 37°Cis.
Laat een vibratiemotor trillen bij een temperatuur van 10°C.

Laat een vibratiemotor afgaan tussen de 30°C en 40°C.

Maak een eigen creatie.
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