
_______________________Spelregels      

 

1. Spelbegin  
- Kies elk 1 pion en zet deze op start  

- Elke speler krijgt  

 1 x  5 euro  

1 x  20 euro  

 1 x 50 euro  

 2 x 10 euro  

 2 x 100 euro  

 2 x 500 euro  

 5 x 1 euro  

- De jongste speler mag beginnen  

- Telkens als je terug op start komt krijg je 200 euro  

   

2. Tijdens het spel  
- Je kan tijdens het spel op een aantal vakjes terecht komen  

1.  Grond: Je kan deze kopen of als iemand anders deze al gekocht heeft moet je huur 

betalen. (zie eigendomsbewijzen)  

2. Een geluks- of ongeluksvlakje: kaartje trekken en hopen op geluk   

3. Vrij parkeren: Je krijgt het geld dat in het midden ligt.  

4. Gevangenis: Je komt slechts op bezoek. Kom je via een kaartje of via het bord in de 

gevangenis krijg je 3 kansen om 2 dezelfde dobbelstenen te gooien, lukt dit niet leg je 

50 euro in het midden.   

 

- Gooi je 3 keer na elkaar 2 dezelfde dobbelstenen moet je ook naar de gevangenis.  

 

- Je mag huisjes bouwen op je grond van zodra je alle kaartjes hebt van die straat. Per 

huisje moeten de andere spelers meer huur betalen. (zie eigendomsbewijzen)  

 

3. De winnaar  
- Je wint het spel als je iedereen failliet hebt laten gaan. 

 


