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water gebruik
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- Het spelbord i %) wober verbeuik
- Het rekje met buisjes en dopjes - \\ik@ watervenvuling
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Wat moet je doen?
Jullie gaan in jullie groepje dit spel spelen.

Leg de kaarten in hoopjes op de juiste plaatst

op het spelbord.

van de suls.

Goolnag
conkeer ||

Spelregels

Alle spelers kiezen een kleur buisje. Het dopje van dit buisje is de pion.

Alle pionnen worden aan het begin van het spel op start gezet. De buisjes blijven in het rekje staan.
Om de beurt mogen de spelers dobbelen met de dobbelsteen.

Ben je aan de beurt?

Je verplaatst je pion evenveel vakjes als het aantal ogen van de dobbelsteen.

Op het spelbord vind je vakjes met verschillende kleuren terug. De persoon links van de speler neemt
een kaartje van die kleur en stelt de vraag op het kaartje aan de speler.

(Het antwoord staat aangeduid op datzelfde kaartje.)

Kan de speler juist antwoorden dan mag hij/zij met het pompje, dat gevuld is met water, 1X water
pompen in zijn/haar buisje. Dit buisje heeft een maatstreep. De winnaar van het spel is diegene die
als eerste de maatstreep bereikt.

Is de tijd om voordat iemand de maatstreep heeft bereikt?

Dan heeft de speler met het meeste water in zijn buisje gewonnen.
(Als je de buisjes naast elkaar in het rekje zet, zie je goed in welk buisje het meeste water zit.)



