Spelregels

Benodigdheden:

- 1 pion per persoon
- speelbord

- dobbelsteen

- vragenkaartjes

- goed humeur

Welkom bij Chemie Erger Je Niet! Dit spel kan gespeeld worden met 2 tot 6 personen. De speler die
het hoogst aantal ogen werpt met de dobbelsteen mag beginnen, daarna de speler met het tweede
hoogste aantal, ect. Het spel gaat als volgt: iedereen begint bij het vakje ‘start’. De eerste speler
werpt met de doppelsteen en mag het aantal vakjes in overeenstemming met de aantal geworpen
ogen vooruit. Daarna neemt deze speler een vragenkaartje met dezelfde kleur als het vakje waarop
de pion terecht is gekomen. Het is de bedoeling dat deze speler de vraag in stilte leest, de vragen
moeten namelijk hergebruikt kunnen worden tijdens de spelronde. Wanneer de betrokken speler
het antwoord weet, mag hij/zij dit luidop zeggen. De overige spelers controleren zijn/haar antwoord
op het antwoordenblad, ieder vragenkaartje van elke kleur is genummerd.

Wanneer het antwoord juist is: goed gedaan, je mag blijven staan op je vakje! Maar wanneer het
antwoord niet juist is: helaas, je mag terugzakken naar het begin...

Op sommige vakjes staat een huisje afgebeeld. Wanneer je voorbij zo’n huisje bent en je
beantwoordt een vraag fout, dan hoef je niet volledig terug te zakken naar het begin. Je zakt dan
terug tot het huisje. Kom je op een huisje terecht en je beantwoordt een vraag fout, dan moet je wel
terugzakken naar het vorige huisje, want enkel als je een vraag correct beantwoordt mag je blijven
staan.

Als een speler terechtkomt op een ladder, dan is diegene een geluksvogel! Hij/zij mag dan klimmen
op het speelbord. Wanneer diegene dan een vraag fout beantwoordt, zakt de speler gewoon terug
naar het eerst vorig huisje. Maar wanneer een speler op de kop van de slang terechtkomt, heeft
hij/zij minder geluk. Deze speler moet terugzakken volgens de slang in het spelbord en verliest zijn
beurt.

Het spel wordt zelfs nog spannender! Er is maar 1 pion per vakje toegestaan. Wanneer 2 pionnen per
toeval op het zelfde vakje terechtkomen, wordt de pion van de speler die daar als eerste stond terug
gestuurd naar het begin of naar het vorig huisje.

Een speler mag zich de winnaar noemen, wanneer hij/zij als eerste in ‘finish’ terechtkomt en als
diegene dan een vraag juist kan beantwoorden. Zo niet: dan wordt deze ook weer teruggestuurd
naar het vorig huisje.

VEEL PLEZIER en VEEL SUCCES!



